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Kata Pengantar

Perkembangan teknologi dan perubahan pola pikir masyarakat Kota Palu saat ini menjadikan masyarakat banyak melakukan inovasi dan melakukan kegiatan Enterpreneurship berbasis inovasi menuju Ekonomi yang memiliki daya saing.  Dalam proses pelaksanaan tersebut perlu diberikan Penghargaan, pendampingan dan fasilitasi untuk memotivasi dan meningkatkan kebiasaan berinovasi pada masyarakat, mengingat inovasi sangat diperlukan dalam peningkatan daya saing, kemandirian dan pertumbuhan ekonomi.
Dalam rangka memacu kreativitas dan inovasi masyarakat Kota Palu, maka Badan Riset dan Inovasi Daerah (BRIDA) Kota Palu Kembali mengadakan Lomba Inovasi Award Tingkat Kota Palu Tahun 2026, dengan tema “Bersinergi Dan Berkolaborasi  Dalam Kreasi Inovasi, Menuju Palu Mantap Berkelanjutan.”.
Kegiatan tersebut dilaksanakan untuk memotivasi dan membangkitkan budaya kreatif dan inovatif di masyarakat yang pada akhirnya dapat berkontribusi terhadap peningkatan daya saing Kota Palu. 
Harapannya Buku Panduan ini dapat menjadi informasi tentang pelaksanaan Invensi dan Inovasi masyarakat sebagai bagian dalam pembinaan dan pengawasan, serta tanggung jawab dan peran masyarakat dalam penyelenggaraan Ilmu Pengetahuan dan Teknologi. Sebagai bentuk dorongan berinovasi untuk mewujudkan Sinergi, Kreasi dan Inovasi Menuju Palu Mantap Berkelanjutan.

					

Palu,         Mei   2026
				               


     Tim Penyusun  
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BAB I
PENDAHULUAN
 
A. Latar Belakang
[bookmark: _bookmark7]Inovasi masyarakat adalah gagasan, produk, layanan atau produk baru yang diciptakan untuk mengatasi masalah sosial  secara lebih efektif dan berkelanjutan.  Tujuannya adalah untuk meningkatkan kualitas hidup masyarakat, memperkuat pemberdayaan komunitas dan memberikan dampak positif pada lingkungan.
Kreativitas dan kemampuan inovasi dari masyarakat dan Peragkat Daerah di lingkungan Pemerintah Kota Palu terbukti telah dapat menghasilkan berbagai produk inovasi/invensi yang cukup potensial yang sangat berguna bagi masyarakat.  Oleh karena itu perlu dipicu agar lebih kreatif dan inovatif serta berkelanjutan ditengah gencarnya era globalisasi. 
Penghargaan Lomba Inovasi Award Tingkat Kota Palu adalah bentuk apresiasi  dari Kota Palu  kepada para inovator baik secara khusus melakukan inovasi maupun secara umum mendukung dalam memajukan produk inovasi/invensi untuk masyarakat luas.  Sebagaimana tujuan awal bahwa Lomba inovasi ini tidak hanya berhenti pada pemberian penghargaan, tetapi para pemenang lomba diberikan pembinaan dan pendampingan  dan penyempurnaan hasil temuannya itu.  Dalam hubungan tersebut di atas, guna mewujudkan Visi Wali Kota Palu “Bergerak Bersama Mewujudkan Kota Palu Mantap Berkelanjutan yang akselerasi, inovasi dan kolaborasi” maka pada Tahun 2026 Kota Palu kembali akan melaksanakan Lomba Inovasi Award Tingkat Kota Palu Tahun 2026 untuk Masyarakat Kota Palu, dengan tema “Bersinergi Dan Berkolaborasi  Dalam Kreasi Inovasi, Menuju Palu Mantap Berkelanjutan.”

B. [bookmark: _bookmark8]Dasar Hukum
a. Undang-Undang Nomor 23 Tahun 2014 tentang Pemerintahan Daerah;
b. Undang-Undang Nomor 18 Tahun 2002 tentang Sistem Nasional Penelitian, Pengembangan, dan Penerapan Ilmu Pengetahuan dan Teknologi;
c. Peraturan Pemerintah Nomor 38 Tahun 2017 tentang Inovasi Daerah.
d. Peraturan Menteri Dalam Negeri Nomor 104 Tahun 2018 Tentang Penilaian dan pemberian penghargaan dan/atau insentif inovasi daerah
e. Peraturan Daerah Kota Palu Nomor 3 Tahun 2025 Tentang Rencana Pembangunan Jangka Menengah Daerah  Tahun 2025- 2029 (Lembaran Daerah Kota Palu Tahun 2025 Nomor 3.  Tambahan Lembaran Daerah Kota Palu Nomor 3).

C. Maksud dan Tujuan
	Kegiatan ini bermaksud untuk memberikan wadah dan penghargaan kepada masyarakat Kota Palu baik secara perorangan maupun kelompok sebagai penemu atau pengembang inovasi.  Adapun tujuan dari kegiatan ini sebagai berikut:
1. Mendorong  tumbuhnya kesadaran  masyarakat untuk berbudaya kreatif serta Inovatif dan menjaring inovasi yang ada di masyarakat.
2. Mendorong terciptanya produk unggulan yang mampu bersaing di pasar lokal maupun nasional.
3. Membangun partisipasi masyarakat untuk meningkatkan kegiatan ekonomi masyarakat serta  kemampuan sumber daya  masyarakat yang berfokus pada potensi dan sumber daya lokal.

D. Sasaran 
Sasaran yang ingin dicapai atas penyelenggaraan Lomba Inovasi Award tingkat Kota Palu Tahun 2026 adalah:
1. Terciptanya kesadaran masyarakat Kota Palu untuk berinovasi dan berkreasi dalam menggerakan ekonomi daerah.
2. Tercapainya peningkatan produktivitas masyarakat dalam menunjang pembangunan inovasi daerah.
3. Mendorong kepedulian pemerintah daerah, lembaga pendidikan dan dunia usaha untuk memfasilitasi kreativitas dan inovasi daerah di Kota Palu.

E. Peserta
Peserta dalam kegiatan ini adalah seluruh lapisan Masyarakat, Se-Kota Palu, Pelajar dan Mahasiswa.













BAB II
RUANG LINGKUP DAN JADWAL PELAKSANAAN

A.  Tema
Tema yang diusung pada Lomba Inovasi Award Tingkat Kota Palu tahun 2026 ini yaitu “Bersinergi dan Berkolaborasi Dalam Kreasi Inovasi, Menuju Palu Mantap Berkelanjutan“.
B. Kategori  Lomba
Kategori  lomba Inovasi Award Tingkat Kota Palu tahun 2026 yaitu :
a. Kategori  Kuliner 
b. Kategori  Teknologi Tepat Guna (TTG)
C. Kategori  Peserta 
· Syarat Peserta
1. Warga Negara Indonesia (WNI), berdomisili di Kota Palu dengan melampirkan fotokopi KTP yang masih berlaku bagi penduduk Kota Palu dan / atau Surat Keterangan Domisili dari Dinas Kependudukan dan Pencatatan Sipil Kota Palu;
2. Peserta adalah Perorangan atau Kelompok;
3. Peserta untuk kategori Teknologi Tepat Guna (TTG) minimal telah melaksanakan program selama 2 (dua) tahun
4. Peserta untuk kategori Kuliner minimal memiliki NIB (Nomor Induk Berusaha)
5. Setiap Kelurahan wajib mengikut sertakan minimal 1 (satu) Peserta Inovasi.
6. Setiap Peserta dalam mengajukan proposal harus disertai surat pengantar/rekomendasi dari Kelurahan terkecuali pelajar dan mahasiswa disertai rekomendasi dari Kepala Sekolah dan Dekan Fakultas mahasiswa yang bersangkutan.
7. Peserta mengisi Formulir Surat Pernyataan bahwa Inovasi yang diikutsertakan adalah hasil karya/penemuan sendiri.
· Kategori  Usulan Inovasi
1. Merupakan hasil inovasi perorangan/kelompok (kelompok harus disertai SK Kelurahan sesuai domisili ketua kelompok dan keberadaan rumah produksi di Wilayah Kota Palu. 
2. Inovasi Belum pernah mendapatkan penghargaan tingkat nasional.
3. Inovasi yang telah dilombakan, tidak diperbolehkan untuk mengikuti Lomba Inovasi Award pada tahun 2026.
4. Inovasi mengandung sebagian perubahan dari yang pernah ada atau merupakan penemuan baru.
5. Mudah diterapkan dan diadopsi masyarakat.
6. Bahan baku yang digunakan adalah bahan baku lokal Kota Palu dan ramah lingkungan.
7. Inovasi memiliki  manfaat yang berkelanjutan.
8. Khusus Kategori Kuliner yang diperlombakan adalah kuliner yang bisa bertahan lama/dalam bentuk kemasan yang bisa dijadikan oleh-oleh khas Palu.

D. Jadwal Pelaksanaan
Jadwal pelaksanaan Kegiatan Lomba Inovasi Award Tingkat Kota Palu Tahun 2026 dalam rangka penjaringan  inovasi masyarakat Kota Palu adalah sebagai berikut :
	No
	Kegiatan
	Waktu Pelaksanaan

	1
	Penyampaian informasi / pengumuman pelaksanaan kegiatan lomba Inovasi  Award Tingkat Kota Palu.
	Bulan Mei  2026

	2
	Pendaftaran/Proposal masuk diterima oleh    Panitia, Verifikasi usulan lomba dan Seleksi substansi
	Bulan Mei Minggu ke IV 
s.d Bulan Juli 2026 
Minggu ke III

	3
	Verifikasi Lapangan kategori Kuli
-ner dan TTG lomba inovasi 
award 2026
	Bulan Juli 2026 Minggu
ke IV

	4
	Penyampaian hasil seleksi 10 Nominator Kategori Kuliner dan 
TTG 
	Bulan Agustus 2026
Minggu ke-I

	5
	Presentasi dan Tes Wawancara terhadap 10 nominator  kategori Kuliner dan TTG
	Bulan Agustus 2026
Minggu ke-II

	6
	Evaluasi hasil presentasi dan tes wawancara
	Bulan Agustus 2026
Minggu ke-III

	7
	Penetapan 3 (tiga) nominator kategori Kuliner dan TTG pemenang lomba Inovasi Award 2026
	Bulan Agustus 2026
Minggu Ke-IV 

	8
	Seremonial penyerahan hadiah lomba
	Bulan September 2026
Minggu I


* Waktu pelaksanaan bisa berubah menyesuaikan jadwal juri/narasumber
E. Pemberian Penghargaan.
Pemberian penghargaan Lomba Inovasi Award tingkat Kota Palu dibagi dalam 2 (dua) Kategori yaitu :
1. Kategori Kuliner Bagi pemenang yang memenuhi Kategori , akan diberikan Piala, Piagam dan Uang Pembinaan , sebesar  :
a. Rp.10.000.000 sebagai Pemenang Pertama;
b. Rp.   7.500.000 sebagai Pemenang Kedua;
c. Rp.   5.000.000 sebagai Pemenang Ketiga;
2. Kategori Teknologi Tepat Guna (TTG) Bagi pemenang yang memenuhi Kategori , akan diberikan Piala, Piagam dan Uang Pembinaan , sebesar :
a. Rp.10.000.000 sebagai Pemenang Pertama;
b. Rp.   7.500.000 sebagai Pemenang Kedua;
c. Rp.   5.000.000 sebagai Pemenang Ketiga;

BAB III
TATA CARA PENGAJUAN PROPOSAL

Tata cara pengajuan proposal Inovasi Award Tingkat Kota Palu tahun 2026  adalah sebagai berikut  :
1. Temuan inovasi yang diajukan harus sesuai dengan panduan lomba Inovasi Award tingkat Kota Palu tahun 2026
2. Proposal lomba yang diajukan dalam bentuk hardcopy atau softcopy ke Kantor Brida Kota Palu Jl. Tangkasi Nomor 50, Kelurahan Birobuli Selatan, Kecamatan Palu selatan.
3. Sistematika penulisan proposal kategori Kuliner Tahun 2026 Dengan Tema “Mengangkat Potensi Bahan Lokal Melalui Inovasi Kuliner yang Kreatif dan Berdaya Saing” yang sebagai berikut :
a. Judul Inovasi.
Judul dibuat ringkas dengan menonjolkan kata kunci penelitian dan hasil utamanya, huruf kapital.

b. Nama Inovator.
Dituliskan dibawah judul, disertai dengan alamat lengkap sebagai korespondensi disertai alamat surat elektronik.
c. Latar Belakang.
Peserta mampu memberikan gambaran tentang diciptakan inovasi dari awal hingga menghasilkan produk (hasil pengujian, sudah berapa kali mengalami perubahan dari temuan awal atas permasalahan yang di hadapi)
d. Maksud dan Tujuan. 
Peserta mampu menguraikan maksud dan tujuan inovasi yang dilakukan.
e. Manfaat dan keberlanjutan
Peserta mampu menggambarkan manfaat dan keberlanjutan dari inovasi yang diciptakan dan dampaknya bagi masyarakat.
f. Bahan dan Biaya yang digunakan
· Biaya dan optimalisasi penggunaan bahan baku lokal
· Dapat meningkatkan ekonomi keluarga dan masyarakat
· Khusus Kategori Kuliner produk dikemas, dan memiliki daya simpan dalam waktu tertentu

g. Kesimpulan.
Secara umum menunjukkan jawaban atas tujuan yang telah dikemukakan dalam pendahuluan.
h. Contoh judul inovasi kategori kuliner:
1. Pemanfaatan daun kelor sebagai bahan baku Biskuit kelor pencegah stunting pada anak.
2. Pemanfaatan bahan baku lokal palu (Bawang goreng, kelor dan talas) BagorKelas’sebagai Cemilan khas yang bernilai gizi dan ekonomis.
4. Sistematik penulisan proposal kategori Teknologi Tepat Guna (TTG) Dengan Tema Tahun Ini “Membangun Kesadaran Lingkungan Melalui Pengelolaan Sampah yang Inovatif “ Dengan Tahapan Sebagai Berikut:
a. Abstrak/Ringkasan.
Uraian secara singkat dan komprehensif terkait Inovasi TTG yang dikembangkan ATAU diusulkan.
b. Pendahuluan
· Latar Belakang
· Tujuan dan Sasaran
· Perumusan Masalah
· Ruang Lingkup Inovasi TTG

c. Metode Pelaksanaan Inovasi TTG
d. Hasil dan Dampak Program
· Performa Produk TTG
· Kelayakan Teknis
· Keunggulan teknologi
· Inovasi baru (memiliki kebaharuan dari inovasi sebelumnya)
· Ketersediaan bahan baku dan SDM
· Kelayakan Ekonomis
· Mudah dipasarkan dan diimplementasikan
· Meningkatkan pendapatan masyarakat (kemajuan ekonomi)
· Dampak Program
· Pengurangan Volume Sampah
· Peningkatan Daur Ulang
· Rencana Keberlanjutan Program
e. Contoh judul inovasi kategori TTG :
1. "Biogas dari kotoran ternak untuk menekan polusi dan meningkatkan pendapatan peternak"
2. Pemanfaatan Limbah Rumen Sapi sebagai pakan ternak Ruminansia
5. Lampiran Data Pendukung, berupa:
a. Formulir peserta lomba inovasi yang di usulkan oleh Kelurahan/Sekolah/Fakultas sesuai domisili peserta. ( form 1a (perorangan)/1b (Kelompok) ).
b. Surat pernyataan peserta inovasi Aword (form 2a (Perorangan)/2b ( Kelompok) ).
c. Halaman pernyataan perserta (form 3) dibuat oleh peserta baik perorangan maupun kelompok.
d. Foto Copy KTP dan daftar riwayat hidup Inventor/Inovator. 
6. Dokumentasi
· Tahapan dan Hasil Produk Inovasi






BAB IV
PROSES PENILAIAN DAN PEMBERIAN PENGHARGAAN

A. Proses Penilaian 
Tahapan penilaian terdiri dari :
1. Penilaian Administrasi
Semua usulan yang masuk akan diseleksi kelengkapan dan administrasi nya oleh panitia, berdasarkan: a). Kelengkapan proposal, dan profil inovasi, b). substansi, disesuaikan dengan panduan penilaian.
2. Proses verifikasi dan presentasi
a. Proposal peserta yang lolos seleksi administrasi, akan dinilai oleh Tim juri yang melakukan verifikasi dan penilaian sesuai format dan Kategori  penilaian untuk memilih nominator.
b. Peserta yang terpilih sebagai nominator akan diundang, untuk mengikuti tahap selanjutnya yaitu presentasi di depan Tim Juri untuk penilaian pemenang Lomba Inovasi Award tingkat Kota Palu tahun 2026. 
B. Kategori  Penilaian
Kategori  yang menjadi objek penilaian pada Lomba Inovasi Award Tingkat Kota Palu tahun 2026 meliputi :
a. Tingkat orisinalitas atau kebaharuan, yang merupakan hasil kreativitas dan inovasi perorangan atau kelompok di lokasi Inventor/Inovator di Kota Palu
b. Mudah didiseminasikan dan diterapkan kepada masyarakat
c. Inovasinya dapat diaplikasikan dalam skala rumah tangga/lingkungan 
d. Bahan baku yang digunakan berbasis lokal dan Ramah Lingkungan
e. Skala investasi dan manajemen terjangkau oleh masyarakat.
f. Mempunyai manfaat yang berkelanjutan.


PENUTUP

Dengan dilaksanakannya Lomba Inovasi Award Tingkat Kota Palu Tahun 2026 ini diharapkan akan muncul invensi maupun inovasi yang sangat berperan besar dan memberi kemanfaatan bagi masyarakat Kota Palu.
Guna menyamakan persepsi dalam melaksanakan penyelenggaraan Lomba Inovasi Award Tingkat Kota Palu Tahun 2026 perlu disusun buku Panduan yang digunakan sebagai acuan oleh semua pihak. Panduan ini dimaksudkan untuk mempermudah peserta dalam berpartisipasi pada Lomba Inovasi Award Tingkat Kota Palu Tahun 2026.
Diharapkan Panduan ini bermanfaat bagi semua pihak yang terlibat  dalam  Lomba Inovasi Award Tingkat Kota Palu Tahun 2026.
Sekian dan terima kasih.


LAMPIRAN PROPOSAL
FORMULIR 1a (Perorangan)
	Nama Lengkap
	:
	

	Jabatan
	:
	

	Kelurahan
	:
	

	Alamat Kantor
	:
	

	No. Telepon / Ponsel
	:
	


Dengan ini kami merekomendasikan / mengusulkan nama tersebut di bawah ini untuk mengikuti Lomba Inovasi Award Tingkat Kota Palu 2026
	Nama Lengkap
	:
	

	Tempat, Tanggal Lahir
	:
	

	NIK
	:
	

	NPWP
	:
	

	Jenis Kelamin
	:
	

	Pekerjaan
	:
	

	Alamat
	:
	

	No. Telepon / Ponsel
	:
	

	Email
	:
	

	Judul Karya yang diusulkan
	:
	

	Segi Kemanfaatan
	:
	



Palu,                        2026
(Lurah)*


NAMA
NIP
*)	Pengusul dari pihak kelurahan/Sekolah/Perguruan tinggi di wilayah Kota Palu.
FORMULIR 1b (Kelompok)
	Nama Lengkap
	:
	

	Jabatan
	:
	

	Kelurahan
	:
	

	Alamat Kantor
	:
	

	No. Telepon / Ponsel
	:
	



Dengan ini kami merekomendasikan / mengusulkan nama tersebut di bawah ini untuk mengikuti Lomba Inovasi Award Tingkat Kota Palu 2026

	Nama Kelompok
	:
	

	Nama Ketua Kelompok
	:
	

	Tanggal dan/atau Tahun berdirinya kelompok
	:
	

	Alamat
	:
	

	No. Telepon / Ponsel
	:
	

	Email
	:
	

	Judul Karya yang diusulkan
	:
	

	Segi Kemanfaatan
	:
	


Adapun nama-nama anggota kelompok dapat dilampirkan dan/atau melampirkan Surat Keputusan pembentukan Kelompok yang memuat nama pengurus dan anggota kelompok
Palu,                        2026
Lurah


NAMA
NIP

*)	Pengusul dari pihak kelurahan/Sekolah/Perguruan tinggi di wilayah Kota Palu

FORMULIR 2a (Perorangan)
SURAT PERNYATAAN
PESERTA LOMBA INOVASI AWARD KOTA PALU 2026
	
Saya, yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama Lengkap	:
Tempat, Tanggal Lahir	:
Jenis Kelamin	:
NIK	:
Pekerjaan	:
Alamat Domisili	:

Telepon / HP	:
Email	:
Judul  karya yang diajukan	: 
Kemanfaatan	:

Jenis Temuan *)	:	Baru / Pengembangan

Demikian data dan informasi ini saya isi dengan sebenar-benarnya.

Palu,                   2026

Peserta,


[NAMA PESERTA]

*Coret yang tidak perlu

FORMULIR 2b (Kelompok)

SURAT PERNYATAAN
PESERTA LOMBA INOVASI AWARD KOTA PALU 2026

Saya, yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama Lengkap	:
Tempat, Tanggal Lahir	:
Jenis Kelamin	:
NIK	:
Pekerjaan	:
Alamat Domisili	:

Telepon / HP	:
Email
Judul karya yang diajukan	:
Kemanfaatan	:
Jenis Temuan *)	:	Baru / Pengembangan
Nama kelompok	:
Anggota kelompok	:
Alamat kelompok	:

Jumlah anggota	:

Demikian data dan informasi ini saya isi dengan sebenar-benarnya.

Palu,                   2026

Peserta,

[NAMA PESERTA]
*Coret yang tidak perlu

FORMULIR 3
HALAMAN PERNYATAAN PESERTA
Yang bertanda tangan di bawah ini,
Nama	:                                                                    
Tempat, Tgl Lahir 	    :                                                               
NIK	:                                                               
Alamat	:                                                                
Pekerjaan	:                                                              
Menyatakan bahwa proposal Lomba Inovasi Award Tingkat Kota palu 2026 saya dengan judul : “	”
1. Merupakan karya asli, bukan jiplakan;
2. Belum pernah menang dalam perlombaan Inovasi Tingkat nasional;

Jika terbukti bahwa karya ini merupakan hasil jiplakan / adopsi, sudah pernah menang dalam perlombaan tingkat Nasional, maka saya bersedia untuk menarik proposal ini, dibatalkan penerimaan penghargaannya (jika masuk dalam kategori penerima penghargaan), dan mendapat sanksi sesuai ketentuan.

Palu,                     2026
Yang membuat pernyataan,


Materai 10.000
(                 )

 Form Penilaian Lomba Inovasi Award  Kota Palu Tahun 2026
 Kategori  Kuliner 
	NO
	Indikator Penilaian 
	Parameter
	Bobot
	
	Penilaian
	Hasil Penilaian

	
	
	
	
	Skala
	Kategori
	

	1
	ORISINLITAS / KEPIONIRAN

	Kebaruan Temuan
	10
	60-70
71-80

81-100
	Duplikasi
Modifikasi yang sudah ada
Orisinal
	

	
	
	Kesesuaian dengan kebutuhan
	5
	60-70
71-80
81-100
	Tidak dibutuhkan
Cukup dibutuhkan
Sangat Dibutuhkan
	

	
	
	Metode dalam temuan
	5
	60-70
71-80

81-100
	Tidak ada metode
Metode tidak sesuai kaidah ilmiah
Metode sesuai kaidah ilmiah
	

	2
	PERSEDIAAN BAHAN BAKU UTAMA
	Penggunaan bahan baku utama
	5
	60-70
71-80
81-100
	Bahan Import
Bahan Nasional
Bahan Lokal
	

	
	
	Ketersediaan bahan baku
	5
	60-70
71-80
81-100
	Sulit Ditemukan
Musiman
Selalu tersedia
	

	3
	1. NILAI PRODUK

	Nilai Gizi
	10
	60-70
71-80
81-100
	Rendah
Sedang
Tinggi
	

	
	
	Cita Rasa
	10
	60-70
71-80
81-100
	Kurang
Sedang
Enak
	

	
	
	Higenis
	5
	60-70
71-80
81-100
	Tidak Higenis
Kurang Higenis
Higenis
	

	
	
	Penyajian/Kemasan
	5
	60-70
71-80
81-100
	Kurang Menarik
Menarik
Sanggat Menarik
	

	4
	KEBERLANJUTAN

	Prospek Pengembangan

	5
	60-70
71-80
81-100
	Kurang Prospektip
Cukup Prospektif
Sangat Prospektif
	

	
	
	Nilai Ekonomis
	5
	60-70
71-80
81-100
	Tidak Ekonomis
Ekonomis
Sangat Ekonomis
	

	
	
	Kemudahan di replikasi

	5
	60-70
71-80
81-100
	Sulit
Mudah
Sangat Mudah
	

	
	
	Proses Pemasaran
	5
	60-70
71-80
81-100
	Off Line
On Line
Off Line & On Line

	

	
	
	Dampak Positif Terhadap Lingkungan
	5
	60-70
71-80
81-100
	Kurang manfaat
Bermanfaat
Sangat bermanfaat
	

	5
	PENGUASAAN MATERI

	Penguasaan Proses
	10
	60-70
71-80
81-100
	Kurang menguasai
Menguasai
Sangat Menguasai
	

	
	
	Penyajian Materi
	5
	60-70
71-80
81-100
	Kurang menarik
Menarik
Sangat Menarik
	



Catatan
a. Nilai 81-100 = Sangat Inovatif
b. Nilai 71-80 = Inovatif
c. Nilai 60-70 = Cukup Inovatif
d. Kurang dari 60 = Perlu Pengembangan


Form Penilaian Lomba Inovasi Award  Kota Palu 2026
Kategori  Teknologi Tepat Guna (TTG)
	No
	Kategori  Penilaian
	Unsur-Unsur Yang Dinilai (Lingkari Salah Satu Pilihan Yang Sesuai)
	Bobot
	Nilai

	1
	Kebaruan Inovasi dan Kreativitas (Bobot 20%)
	1. Orisinalitas Ide
a.  Nilai 4 = 75% - 100%
b.  Nilai 3 = 50% - 75%
c.  Nilai 2 = 25% - 50%
d.  Nilai 1 = 25%
	
	

	
	
	2. Inovasi Metode
a.  Nilai 4 = ide baru
b.  Nilai 3 = > 75% modifikasi
c.  Nilai 2 = > 50% modifikasi
d.  Nilai 1 = < 50% modifikasi
	
	

	
	
	3. Kesesuaian dengan masalah Kota
a.  Nilai 4 = Sangat Sesuai
b.  Nilai 3 =  Sesuai
c.  Nilai  2 = Cukup Sesuai
d.  Nilai  1 = Belum Sesuai
	
	

	2
	Dampak Lingkungan (20%)
	1. Pengurangan volume sampah
a. Nilai 4 = Volume sampah berkurang sangat signifikan dan terukur
b. Nilai 3 = Volume sampah berkurang sangat signifikan
c. Nilai 2 = Volume sampah berkurang sedikit
d. Nilai 1 = Tidak ada pengurangan volume sampah
	
	

	
	
	2. Peningkatan daur ulang
a. Nilai 4 = Kegiatan daur ulang meningkat sangat baik dan berjalan rutin
b. Nilai 3 = Kegiatan daur ulang meningkat dengan baik
c. Nilai 2 = Kegiatan daur ulang meningkat sedikit
d. Nilai 1 = Tidak ada peningkatan kegiatan daur ulang
	
	

	
	
	3. Pengurangan pencemaran
a. Nilai 4 = Pencemaran lingkungan berkurang sangat signifikan
b. Nilai 3 = Pencemaran lingkungan berkurang cukup baik
c. Nilai 2 = Pencemaran lingkungan berkurang sedikit
d. Nilai 1 = Tidak ada pengurangan pencemaran lingkungan
	
	

	
	
	4. Efektivitas pengelolaan
a. Nilai 4 = Pengelolaan sangat efektif, teratur, dan sesuai target
b. Nilai 3 = Pengelolaan efektif dan cukup sesuai target
c. Nilai 2 = Pengelolaan kurang efektif
d. Nilai 1 = Pengelolaan tidak efektif dan tidak sesuai target
	
	

	3
	Keberlanjutan Program (15%)
	3. Keberlangsungan Kegiatan
a. Nilai 4 = Kegiatan berjalan secara berkelanjutan dan konsisten
b. Nilai 3 = Kegiatan berjalan cukup berkelanjutan
c. Nilai 2 = Kegiatan berjalan namun kurang konsisten
d. Nilai 1 = Kegiatan tidak berlanjut
	
	

	
	
	2. Sistem Pengelolaan
a. Nilai 4 = Sistem pengelolaan sangat baik, terstruktur
b. Nilai 3 = Sistem pengelolaan berjalan cukup baik
c. Nilai 2 = Sistem pengelolaan kurang teratur
d. Nilai 1 = Tidak memiliki sistem pengelolaan
	
	

	
	
	3. Dukungan Sumber Daya
a. Nilai 4 = Dukungan sumber daya sangat memadai
b. Nilai 3 = Dukungan sumber daya cukup memadai
c. Nilai 2 = Dukungan sumber daya terbatas
d. Nilai 1 = Tidak ada dukungan sumber daya yang memadai
	
	

	
	
	4. Potensi jangka panjang
a. Nilai 4 = Memiliki potensi jangka panjang yang sangat baik dan berkelanjutan
b. Nilai 3 = Memiliki potensi jangka panjang yang cukup baik
c. Nilai 2 = Potensi jangka panjang masih terbatas
d. Nilai 1 = Tidak memiliki potensi jangka panjang
	
	

	4
	Nilai Ekonomi dan Sosial (15%)
	1. Nilai Ekonomis
a. Nilai 4 = Memberikan nilai ekonomis yang besar dan berkelanjutan
b.  Nilai 3 = Memberikan nilai ekonomis yang cukup baik
c.  Nilai 2 = Memberikan nilai ekonomis yang kecil
d.  Nilai 1 = Tidak memberikan nilai ekonomis
	
	

	
	
	2. Peluang Usaha
a.  Nilai 4 =  Memiliki peluang usaha yang sangat besar dan berkembang
b.  Nilai 3 = Memiliki peluang usaha yang cukup baik
c.  Nilai 2 = Memiliki peluang usaha terbatas
d.  Nilai 1 = Tidak memiliki peluang usaha
	
	

	
	
	3. Peningkatan Pendapatan
a.  Nilai 4 = Pendapatan meningkat sangat signifikan
b.  Nilai 3 = Pendapatan meningkat cukup baik
c.  Nilai 2 = Pendapatan meningkat sedikit
d.  Nilai 1 = Tidak ada peningkatan pendapatan
	
	

	5
	Replikasi dan Pengembangan (Bobot 15%)
	1. Kemudahan diterapkan
a. Nilai 4 = Sangat mudah diterapkan
b. Nilai 3 = Cukup mudah diterapkan
c. Nilai 2 = Sulit diterapkan 
d. Nilai 1 = Sangat sulit diterapkan
	
	

	
	
	2. Potensi pengembangan
a. Nilai 4 = Memiliki potensi pengembangan yang sangat besar
b. Nilai 3 = Memiliki potensi pengembangan yang cukup baik
c. Nilai 2 = Potensi pengembangan terbatas
d. Nilai 1 = Tidak memiliki potensi pengembangan
	
	

	
	
	3. Efisiensi penerapan
a. Nilai 4 = Penerapan sangat efisien dari segi waktu, biaya, dan tenaga
b. Nilai 3 = Penerapan cukup efisien
c. Nilai 2 = Penerapan kurang efisien
d. Nilai 1 = Penerapan tidak efisien
	
	

	6
	Presentase dan Dokumentasi (5%)
	1. Penguasaan Materi
a. Nilai 4 = Sangat Menguasai
b. Nilai 3 = Cukup Menguasai
c. Nilai 2 = Kurang Menguasai
d. Nilai 1 = Belum Menguasai
	
	

	
	
	2. Kelengkapan Dokumen
a. Nilai 4 = Sangat lengkap
b. Nilai 3 = Cukup lengkap
c. Nilai 2 = Kurang lengkap
d. Nilai 1 = Tidak ada
	
	

	
	
	3. Visualisasi Program
a. Nilai 4 = Sangat Baik
b. Nilai 3 = Baik
c. Nilai 2 = Kurang Baik
d. Nilai 1 = Tidak ada
	
	

	
	
	4. Kemampuan Menjawab
a. Nilai 4 = Sangat Baik
b. Nilai 3 = Baik
c. Nilai 2 = Cukup Baik
d. Nilai 1 = Belum Bail
	
	

	
	TOTAL NILAI
	
	



Catatan
e. Nilai 86-100 = Sangat Inovatif
f. Nilai 71-85 = Inovatif
g. Nilai 56-70 = Cukup Inovatif
h. Kurang dari 55 = Perlu Pengembangan
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